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COMUNE DI' COMANO

eliminazione altalene-
sostituzione delle stesse
in gioco composto

COMPARTO VESCAMPO
N* MAPP. 272 RFD

lasciare sviluppare

PROGETTO PARCO GIOCHI

siepe a 1,5 ml f
scala 1:200 §
s
piano_(file) Vescampo.DWG nuova passerel\a sostituzione torre £
v : . y
disegnato AC— NB a pioli + scala in\egno tipo FFS 4
Smension rlcarl_che grlgl!afu
plastica margini
data APRILE 2013 scivolo
modifiche 23 APRILE 2015
LEGENDA:
l:l TAPPETO VERDE @ @ ALBERATURE ESISTENTI
PACCIAMATURA 6{3} NUOVE ALBERATURE
NUOVI_ INTERVENTI

eliminazione rampe
+ scalini

scivoli mantenuti
ma ritinteggiati
+ 2 gomme

non corteccia
sostituzione

pacciamatura + nuova
delimitazione
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solo pacciamatura
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spostamento
moto

paleria scarpata con

ricariche puntuali + piante tappezzanti

arbusti camelia sasanqua

ricomposizione a ;’
tratti siepe

ANDREA BRANCA
arch. paesaggista HTL/QTIA

Studio d'architettura del paesaggio

via delle Vigne 40, CH — 6648 Minusio
tel ++41 91 743 54 74

mobile ++41 79 692 60 13

rifacimento
tappeto finito
in base a necessita

info@andreabranca.com www.andreabranca.com

nuovo gioco
bilzo-balzo
pendolo
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Hibiscus
boschetto a arbusto ‘
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n 2 pa s

. risalita base scafpata
suppl¢mentari con corde passQdiano  Gelsomino 3 pz dpiholizione e sostit
s0spese . uova sabbiera

ricomposizione a

lungo scarpat
atti siepe 10 pz
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